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Introducao
O ProLin resolve problemas de Programacéo Linear Mista do tipo:

max(min)Z = Z C,x,

s.a.: Zn:aij 2(<=)=Eb, G =1,...,m)

Limite _ Superior 2 X2 Limite _ Inferior(j =1,...,n)

X; =Real)(Inteiro)

Nota: O ProLin ndo tem limite de variaveis ou de restricoes.

Requisitos Minimos

Sistema Operativo: Microsoft Windows 2000 ou Microsoft XP
Componente SO:  Microsoft Framework v1.0 ou superior
Optimizado para écran 1024x768 pixel

Nota: Quando iniciar o Prolin a primeira vez, podera receber a seguinte
mensagem:

ProLin.exe - Mao foi possivel localizar a DLL : i EJ
Mao Foi possivel localizar a bibliokeca de hiperligacdo dindmica mscoree.dll no caminho
especificado

CHLpSolve; s CoWIMMT sywskem 32 O WINMT systenn; © M TNMT W INMT syvsbemn 32 O
UWTMMNT WINPT Sy skem3z2 Whem; i Programast Ficheiros comunstautodesk
Shared!; A WIRNT  syvstem32inls; C A WINNT system 324 nls\ EMGLISH; T PROGR A~ 1 IBM),
CLIEMT 1 \PROGR & L TBM CLIENT ~ 14 Shared; €A PROGR & | TEMUCLIEMT ~ 1\ Emulat
ot} PROGR A~ 1 BPCSCSBPCSOOLSYSTEM; T APROGR A 11 A SHARED~ 11 SCANEN~1
SCAPROGRA~TYCAETRUST~1,

A mensagem referida indica que o Microsoft Framework ndo esta
instalado no seu computador. Este componente € essencial para correr
aplicacbes desenvolvidas em VB.NET, tal como € o caso do ProLin. Pode
encontrar o MS Framework na pagina da MicroSoft, através do seguinte

atalho:
http://www.microsoft.com/downloads/details.aspx?displaylang=pt-pt& FamilylID=262d25e3-f589-4842-8157-034d1e7cf3a3



Menu de comandos
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Modo de Utilizacao

Para uma melhor compreensao do modo de utilizacao do ProLin, vamos
utilizar um exemplo. Assim, pretende-se resolver o seguinte problema de
programacao linear:

max Z=250%,+100y, +450%,
s.a.:250y, +100y, +450x, <=1800

250+, <=

XX X321
Xis X5 X3 = Inteiro
12 Passo — Criar um problema novo
Pressionar o botao “Problema novo” no menu de comandos. Q|

22 Passo — Definir o numero de variaveis
Através dos botdes | +| _| no menu de comandos, pressionar o

primeiro bot&o (sinal “+”) para adicionar 1 variavel. Continuar a
pressionar, até visualizar o numero de variaveis pretendidas. Em caso de
engano, pode pressionar o segundo botdo para remover 1 variavel.

32 Passo — Definir a funcao objectivo
Colocar o valor dos Cj nas respectivas variaveis.
Funcao Objectivo
#1 |2 Ex
P 250 100 450

42 Passo — Definir as restricoes
Colocar o valor dos aij nas respectivas variaveis, escolher o operador, e 0
valor dos Bi.

Restrgies
1 |2 | %3 | Operador | Bj
250 100 450 £= 1800
4 o 1 1 <= 7
*




Modo de Utilizacao

52 Passo — Definir o limite superior das variaveis
Valores admissiveis: Valor ou “Infinito”

%1 %2 %3

b infiFito infinito infiito

62 Passo — Definir o limite inferior das variaveis

b 1 1 1

72 Passo - Definir o tipo de variaveis
Valores admissiveis: Falso = Real ou Verdadeiro = Inteira

Vanaveis [nterras

> v L v

82 Passo — Maximizar ou Minimizar
Neste fase, o problema encontra-se completamente definido e pronto a
efectuar o calculo. Se pretender:

-Maximizar, pressionar | j| no menu de comandos

-Minimizar, pressionar |‘f| no menu de comandos

Os resultados sao apresentados na area de resultados (parte inferior do
écran). Para uma melhor visualizagao dos resultados pode clicar nessa
area para expandir a vista em écran completo (repetir a operacao para
colocar o écran na posicao inicial).

92 Passo — Imprimir os resultados
Apdés ter resolvido o problema com sucesso, pode imprimir os resultados
através do botdo || no menu de comandos.

102 Passo — Gravar o problema
Pode gravar o problema para utilizagao futura através do botéo | El



Modo de Utilizacao

Ecran final depois da introducdo dos valores do exemplo

ROLIN 1 Pri teste.PRB 1= x|

| Operador | b

bl

e 4 -—
Impressao dos resultados

.40 Perellnm z::x..

Froblema com 3 varidveis & 2 restrigdes

HL X2 X3 Oparadss Bi
Maximizar 250 100 450
e 1 25D 1a04d 450 = 1800
2 1 1 1 <= 7
Tipa Intsiro Inteira Inteirs
LimBup Int Ing Inf
LimIng 1 1 1

PRaaul badon

Fungic Objectiva: 1800

Varidveis:
Valar Casf, Orig. Coaf. Saos.
¥ 1 250 o
X2 2 1400 o
X3 3 450 o
R beicban
Valor V. orig. Sochbra Frago Sombra
el 1EDD 1300 ] 1
& 2 [ T 1 ]

Phnalise oe senaibilidade & limites;

Coaficientas da Fonglo Objactiva:

D V., Drig. Rk Y. Drig. Do Valor:
X1 -1E+24 250 1E+24 - 1E+24
X2 ] 1a4d 100 - 1E+24
X3 45D 450 1E+Z4 - 1E+24
Valores Bi:

LimInf W, Drig. LimSup
x_l 1700 13040 1500
& 2 [ T 1E+Z4

Raaul tador Dual

Valor: Da: Ata:
e 1 1 1700 13440
= 2 o ~1E#Z4 1E+24
=1 1] G,33 1.4
x 2 o —1lE+24 1E+24
= 3 o z,7T1 3,22

;i Pealin -:. .



Algumas definicoes na analise de resultados

Sobra/Falta (Slack/Surplus)

A diferenca entre o valor assumido por cada restricao e o seu valor
correspondente no Bi.

Preco Sombra

O preco sombra é o valor das variaveis do problema dual. Representa a
melhoria marginal da fungao objectivo (aumento para maximizagao e
diminuicao para minimizacao) causado pela relaxacao da restricao em 1
unidade.

Coeficiente de Sensibilidade

O valor que o coeficiente da funcao objectivo de uma variavel de decisao
tem de melhorar (aumento para maximizagao e diminuicao para
minimizagao) para que a solucao éptima sofra alteracao.

Coeficientes da Funcao Objectivo

Os limites inferior e superior dos coeficientes da fungao objectivo em que
a solucao éptima nao sofre alteracao.

Valores Bi

Os limites inferior e superior dos coeficientes Bi podem variar mantendo
0S precos sombra validos.



